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introducción

BriEFinG

Raise nace de un proyecto europeo que tiene como objetivo la edu-
cación a través de la realidad aumentada y virtual . En nuestro caso, 
vamos a trabajar con una empresa de alimentación, desarrollando a 
Raise para concienciar a los más jóvenes a cambiar sus hábitos ali-
menticios . 

A través de la animación y la tecnología RA, este personaje dará un 
masterclass explicando los beneficios de mejorar la dieta del desa-
yuno en la salud y cómo podremos hacer este cambio efectivo .
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preproducción

BriEFinG

La primera fase del proyecto consistía en la creación de dos roll-ups: 
uno destinado a presentar al personaje y proporcionar información 
educativa, y otro diseñado para guiar al público hacia un cuestionario 
basado en dichos datos . 

De esta forma, al escanear la realidad aumentada, se reproduce un 
corto animado que explica los motivos ecológicos por los cuales es 
importante considerar los envases de cereales, así como diversas 
soluciones para combatir esta problemática, tales como el riego por 
goteo, la rotación de cultivos o el uso de envases biodegradables .
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preproducción

Guion

El guion se trabajó en grupo para facilitar el flujo de ideas, ya que 
debíamos condensar varios datos en apenas dos minutos . Se esta-
bleció un tono cercano y juvenil para Raise, abordando los diferentes 
puntos de manera clara y dinámica . 

Así, Raise comienza presentándose, expone el problema de la huella 
de carbono y, a continuación, propone medidas para reducirla . Prime-
ro, habla sobre el riego por goteo y la rotación de cultivos, aunque, al 
ser una opción que depende de los agricultores, pasa a detallar cómo 
los consumidores pueden tomar decisiones más conscientes al ele-
gir los envases de cereales, algo sobre lo que sí tienen mayor control .
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preproducción

storYBoard

Tras recolectar en la sesión de guion varias ideas para la puesta en 
escena, se diseñó un storyboard que representara de manera más 
clara los diferentes escenarios y acciones del clip . Inicialmente, se 
bocetó a lápiz y, posteriormente, se pasó a limpio en Illustrator para 
mejorar su claridad y comprensión . 

El estilo gráfico elegido es el rubber hose, una corriente muy popular 
en los años 20, presente en cortos clásicos como Mickey Mouse, Po-
peye o Betty Boop . Este estilo resurgió hace unos años con el éxito 
del videojuego Cuphead, y desde entonces se ha convertido en una 
tendencia de diseño frecuente en gráficas y branding de muchos ne-
gocios . 

La acción se desarrolla en tres escenarios principales . Primero, Rai-
se cobra vida y sale del roll-up, interactuando con el público mientras 
camina hacia un campo, donde explica todo lo relacionado con la 
agricultura en un escenario dinámico y rotativo que cambia según el 
tema tratado . Después, la escena se traslada a una habitación, donde 
Raise aborda los diferentes tipos de envases y su impacto ambiental, 
destacando opciones más sostenibles . Finalmente, regresa al roll-up, 
volviendo a su posición inicial, cerrando el ciclo de la animación . 
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preproducción

disEÑo﻿dE﻿roLL-up

Los dos roll-ups diseñados tienen un tamaño de 100 x 205 cm, una 
medida que se ha considerado óptima para la animación, ya que ofre-
ce un equilibrio ideal entre visibilidad e interacción sin ser tan estre-
cho como otros formatos . La intención con estas piezas era captar la 
atención del público de manera llamativa y sintetizar la información 
de un solo vistazo . 

Estos roll-ups nos sirven, además, como styleframes, dado que, al 
contrario de lo que suele ocurrir en animaciones puramente digita-
les, en este caso la animación sí tiene una parte física . Los roll-ups 
actúan como una referencia visual clave para guiar la estética del 
proyecto en su formato físico y digital, asegurando que la transición 
entre ambos mundos sea coherente y efectiva .
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disEÑo﻿dE﻿roLL-up

El primer roll-up busca rendir homenaje a los carteles de los cortos 
animados de los años 20, con un personaje enmarcado en un círculo 
de color, un título grueso y llamativo, y texto destacado dentro de bo-
cadillos con formas dinámicas . Además, se incorporaron pequeñas 
“viñetas” en forma de infografía para resaltar los principales temas a 
tratar . 

La segunda pieza adopta un enfoque más minimalista, con un dise-
ño limpio y directo que busca incentivar la acción . Aquí, el personaje 
funciona como reclamo visual, guiando al público a participar en la 
encuesta de manera intuitiva y atractiva .

preproducción
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preproducción

disEÑo﻿dE﻿producción﻿| VOCES

Para la correcta ejecución de la animación, se tuvieron que trabajar, 
por un lado, las voces del personaje, los elementos con los que in-
teractuaría y, por otro, los fondos estáticos donde se desarrollaría la 
acción .

Para incorporar una voz realista y original a RAISE, se optó por utilizar 
la IA, en este caso ElevenLabs; una inteligencia artificial gratuita que 
te permite generar un estilo de voz concreta gracias a la configura-
ción de muchos parámetros y la posibilidad de añadir un descriptor 
que asemeje la voz al estilo que se le quiera dar . 

Como la animación del personaje presentaba un estilo cartoon y ami-
gable, se decidió generar una voz que casase con este estilo de dibu-
jo; entonación marcada, expresividad exagerada, voz de adolescente 
promedio (además de no remarcar el género al que se le atribuiría la 
voz), legibilidad lingüística, entre otros aspectos .
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preproducción

disEÑo﻿dE﻿producción﻿| ELEMENTOS

Los elementos que utiliza el personaje de Raise durante la animación 
se prepararon acorde al estilo visual que ya conserva el personaje . 
De esta manera, se consigue vincularlos visualmente a Raise . Se hi-
cieron un total de 9 ilustraciones:  

Nubes . Huella de carbono . 

Trigales . 

Envases de cereales (en total 4 ilustraciones) 

Una semilla de trigo . 

Riego por goteo . 

Sombrero de paja para Raise . 
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preproducción

disEÑo﻿dE﻿producción﻿| FONDOS

Para desarrollar los fondos se ha partido de los bocetos desarrolla-
dos en el storyboard, y se han generado los escenarios del campo y 
de la cocina . Ambos han sido diseñados de forma digital en Photos-
hop. Como se especificó en el story, el personaje sale del Roll-Up y 
camina por un campo de trigo que rota sobre sí mismo, luego conti-
núa caminando y entra en una cocina, donde explica las característi-
cas de los diferentes envases .  

Para el primer fondo, el campo, la animación requería dos partes; por 
un lado, el fondo horizontal que se moviera con el personaje, y por 
otro una rueda, que simula un campo de trigo que va rotando sobre 
sí mismo, dejando ver diferentes elementos . Tomando los colores y 
la estética de la propuesta se dibujó un fondo de campos de trigo en 
un archivo y en otro la rueda . El fondo horizontal tiene unas dimen-
siones de 5400 x 1920 píxeles, mientras que la rueda fue diseñada 
en un archivo de 4125 x 3840 px . 
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preproducción

disEÑo﻿dE﻿producción﻿| FONDOS

Para el fondo de la cocina se siguió el mismo proceso, en un archivo 
horizontal de 5400 x 1920 píxeles se creó todo el escenario, teniendo 
en cuenta la posición de los elementos en la escena final. Estos se 
organizaron por capas para facilitar la posterior animación, de esta 
manera, la mesa de la cocina queda por encima del personaje y el 
resto del escenario por detrás . 

En cuanto a la estética de los escenarios, el diseño se basó en ilus-
traciones de series de animación de los años 60 y 70 más que en el 
estilo rubber hose, ya que esta apariencia no acababa de encajar bien 
con el estilo del personaje . Se optó por una paleta de colores vibran-
tes y saturados e ilustraciones con bastante textura para aportar di-
namismo a la animación .
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producción

riGGinG

Para crear un esqueleto manejable y versátil en las diferentes accio-
nes de la animación, se preparó un archivo con todos los elementos 
de Raise organizados de manera modular . Por un lado, sus extremi-
dades fueron riggeadas con un sistema flexible similar a colas, lo 
que permitió que los movimientos fueran más fluidos y orgánicos, 
evitando una apariencia demasiado geométrica y conservando cier-
ta redondez en las articulaciones . 

Además, se implementaron varios controladores específicos para la 
animación facial, permitiendo modificar con facilidad las expresio-
nes a través del movimiento de los ojos, cejas y bocas . También se 
incluyó un controlador independiente para ajustar la posición y los 
gestos de las manos, facilitando la interacción del personaje con los 
distintos elementos de la escena .
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producción

aniMación

La animación de este primer video se dividió en 2 fragmentos de 1 
minuto cada uno, para aligerar la carga de trabajo . 

Como fase inicial para crear una estructura de animación fluida, se 
creó una red de composiciones para tener un orden de los pasos de 
animación . Por ejemplo, el cuerpo se encuentra en una composición 
dentro de la cual tenemos dos composiciones más de manos dere-
chas e izquierdas (entre otras como la cara y el cuerpo) . Estas están 
riggeadas a partir de opacidades para poder cambiarlas a partir de 
un deslizador, sin embargo, cada una de las manos tiene su propia 
composición para poder riggear huesos en cada una, y así se puedan 
mover, aunque cambien entre sí . 

Una vez el sistema de composiciones está listo, se intentó crear un 
movimiento orgánico a la vez que un poco exagerado para que estu-
viese acorde a la estética. Algunas dificultades principales han sido 
las piernas, ya que están riggeadas a partir de colas, lo que dificulta 
en cierto modo el movimiento de andar y saltar . Por otro lado, para 
que Raise estuviese sobre suelo, se creó una sombra que le acompa-
ña durante su trayecto . En realidad, lo único que se mueve fuera de la 
animación en su mayor parte es el fondo, intentando recrear el movi-
miento de los escenarios típico en el teatro, y que es tan utilizado en 
la estética rubber hose, por ejemplo, en el videojuego de “Cuphead” .
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producción

aniMación

La segunda parte de la animación se desarrolla casi al completo en 
la cocina . Para solapar bien ambas partes de la animación se inició 
esta segunda parte con Raise apareciendo en escena desde la iz-
quierda y caminando por el campo . Luego se añadieron los fondos 
en dos capas diferentes, por un lado, la cocina y por otro la mesa, 
para que pudieran interactuar correctamente con el personaje . En 
este fragmento la animación se centra sobre todo en las bocas y los 
gestos de Raise, para aportar autenticidad al discurso y que parezca 
orgánico . 

Sobre la mesa de la cocina se colocan los envases y para que la ani-
mación fuera más dinámica y entretenida, ya que el fondo es estáti-
co, se riggearon las caras de estos para que interactuaran con Raise 
mientras habla . Además, al envase de la derecha (biodegradable) se 
le añadió una boca, ya que tiene una parte de diálogo . 

Cuando Raise termina de hablar sobre los envases, el escenario des-
aparece y vuelve al roll-up . Esta animación se consiguió invirtiendo 
los keyframes del principio para que la escena quedara igual que en 
la parte inicial .
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postproducción

EFEctos﻿VisuaLEs

Para terminar de dar a la animación ese “look” antiguo, se aplicaron 
diversos efectos de texturizado para imitar los arañazos, la variación 
de exposición, el grano y el viñeteado característicos de los cortos 
rubber hose . Además, se ajustaron los colores para mantener una 
estética más vintage y se corrigieron pequeños errores surgidos du-
rante la exportación, asegurando así un resultado final profesional. 
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postproducción

EFEctos﻿dE﻿sonido

Para finalizar la postproducción de este primer apartado, se trabajó 
con los archivos exportados desde After Effects en formato MOV, 
asegurando así la máxima calidad . 

Posteriormente, estos archivos fueron importados a Premiere para 
añadir música y efectos de sonido que acompañaran las acciones 
de Raise y su entorno, proporcionando una mayor coherencia y enri-
queciendo la experiencia de la animación final.
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preproducción

BriEFinG

En este caso, se nos encomendó la tarea de diseñar cuatro ítems en 
cuatro cajas de cereales diferentes, enfocándonos en la personaliza-
ción del producto . Cada una de las tres primeras piezas debía conte-
ner un video informativo sobre un tema específico: azúcares, grasas 
o ingredientes . 

Por otro lado, la cuarta caja tenía como objetivo conducir a los con-
sumidores a un cuestionario basado en la información presentada en 
los videos anteriores, incentivando así la interacción y el aprendizaje . 
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preproducción

Guion

El guion se trabajó nuevamente en grupo para agilizar el proceso . De 
esta forma, se concluyó que lo mejor era enlazar las temáticas que 
más encajasen entre sí, distribuyendo en cada ítem un par de tópicos . 

Por tanto, en el ítem 1 se habla sobre la recomendación de azúcar, en 
el ítem 2 sobre la información nutricional y las grasas, y en el ítem 3 
sobre los ingredientes y cómo personalizar el desayuno . 
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preproducción

disEÑo﻿caJas﻿dE﻿cErEaLEs

El diseño de las cajas, nuevamente, coincidió con el desarrollo de los 
styleframes, ya que estas ilustraciones estáticas condicionan la es-
tética de la animación . La referencia, en este caso, es el packaging 
típico de productos de cereales, muy influenciado por la estética nor-
teamericana, que utiliza una mascota como reclamo . En este diseño, 
Raise ocupa siempre la mayor parte del frontal de la caja, acompa-
ñado de un bol de cereales que varía en forma según el tema que se 
trate en cada pieza . 

Otros elementos variables para dar la sensación de colección y, a la 
vez, mantener la coherencia, incluyen la gama cromática general de 
cada caja, el texto destacado en la estrella y la expresión del persona-
je . Además, en el resto del embalaje, cada lado presenta los valores 
nutricionales y los ingredientes, entre otra información relevante . En 
la parte posterior, se ha incluido un guiño a los típicos minijuegos, en 
este caso un laberinto, con los que se suele entretener a los niños, y 
no tan niños, por la mañana . 

Datos de Nutrición

Tamaño de la porción 100g

Cantidad por porción

Calorías 169 

Calorías de grasas 66

%Valor Diario

Grasa total 7g 11%

 Grasa saturada 11%

 Grasas Trans

Colesterol 68g 23%

Sodio 42mg 2%

Carbohidratos totales 0g 0%

 Fibra dietética 0g 0%

 Azúcares 0g

Proteínas 24g

Vitamina A 6% V

itamina C 5%

Calcio 9% 

Hierro 2%

INGREDIENTES

Maíz integral (50%), azúcar, 
jarabe de glucosa, cacao en 
polvo (5%), sal, extracto de 
malta de cebada, aceite vegetal 
(girasol), vitaminas (B1, B6, B12, 

D) y minerales (hierro, calcio).

Puede contener trazas de soja y 
frutos secos.

cont. net.

450G

Fabricado en España.
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AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!

Datos de Nutrición

Tamaño de la porción 100g

Cantidad por porción

Calorías 169 

Calorías de grasas 66

%Valor Diario

Grasa total 7g 11%

 Grasa saturada 11%

 Grasas Trans

Colesterol 68g 23%

Sodio 42mg 2%

Carbohidratos totales 0g 0%

 Fibra dietética 0g 0%

 Azúcares 0g

Proteínas 24g

Vitamina A 6% V

itamina C 5%

Calcio 9% 

Hierro 2%

INGREDIENTES

Maíz integral (50%), azúcar, 
jarabe de glucosa, cacao en 
polvo (5%), sal, extracto de 
malta de cebada, aceite vegetal 
(girasol), vitaminas (B1, B6, B12, 

D) y minerales (hierro, calcio).

Puede contener trazas de soja y 
frutos secos.

cont. net.

450G

Fabricado en España.

!RESUELVE EL 

LABERINTO!

!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 
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LA GRASA!!DESATURA 
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LA GRASA!

Datos de Nutrición

Tamaño de la porción 100g

Cantidad por porción

Calorías 169 

Calorías de grasas 66

%Valor Diario

Grasa total 7g 11%

 Grasa saturada 11%

 Grasas Trans

Colesterol 68g 23%

Sodio 42mg 2%

Carbohidratos totales 0g 0%

 Fibra dietética 0g 0%

 Azúcares 0g

Proteínas 24g

Vitamina A 6% V

itamina C 5%

Calcio 9% 

Hierro 2%

INGREDIENTES

Maíz integral (50%), azúcar, 
jarabe de glucosa, cacao en 
polvo (5%), sal, extracto de 
malta de cebada, aceite vegetal 
(girasol), vitaminas (B1, B6, B12, 

D) y minerales (hierro, calcio).

Puede contener trazas de soja y 
frutos secos.

cont. net.

450G

!RESUELVE EL 

LABERINTO!

Fabricado en España.

!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN
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A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!

Datos de Nutrición

Tamaño de la porción 100g

Cantidad por porción

Calorías 169 

Calorías de grasas 66

%Valor Diario

Grasa total 7g 11%

 Grasa saturada 11%

 Grasas Trans

Colesterol 68g 23%

Sodio 42mg 2%

Carbohidratos totales 0g 0%

 Fibra dietética 0g 0%

 Azúcares 0g

Proteínas 24g

Vitamina A 6% V

itamina C 5%

Calcio 9% 

Hierro 2%

INGREDIENTES

Maíz integral (50%), azúcar, 
jarabe de glucosa, cacao en 
polvo (5%), sal, extracto de 
malta de cebada, aceite vegetal 
(girasol), vitaminas (B1, B6, B12, 

D) y minerales (hierro, calcio).

Puede contener trazas de soja y 
frutos secos.

cont. net.

450G

Fabricado en España.

!RESUELVE EL 

LABERINTO!

!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!!EXPRÍMETE

EL COCO!
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preproducción

storYBoard

El storyboard se estableció con 5 viñetas por cada caja, ya que la ac-
ción quedaría reducida en ese espacio . En cada viñeta, Raise cobra 
vida y comienza a hablar sobre el tema en cuestión, apoyándose en 
elementos que irían apareciendo en la parte superior de la caja de 
cereales . 

En el ítem 1, se ayuda de una pizarra para explicar los porcentajes 
de azúcar recomendados; en el ítem 2, hace aparecer los valores 
nutricionales de la caja para comentar acerca de las grasas y luego 
introduce otros tipos de cereales para recomendar las grasas insa-
turadas . Finalmente, en el ítem 3, se apoya en representaciones de 
ingredientes que menciona para hablar sobre cómo dar variedad a 
los desayunos . 

25G = =
5%

=

10%

=

15%
!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!!BÁJALE AL

AZÚCAR!

Datos de Nutrición

Tamaño de la porción 100g

Cantidad por porción

Calorías 169 

Calorías de grasas 66

%Valor Diario

Grasa total 7g 11%

 Grasa saturada 11%

 Grasas Trans

Colesterol 68g 23%

Sodio 42mg 2%

Carbohidratos totales 0g 0%

 Fibra dietética 0g 0%

 Azúcares 0g

Proteínas 24g

Vitamina A 6% V

itamina C 5%

Calcio 9% 

Hierro 2%

Grasa total 7g 11%

 Azúcares 0g

!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!!DESATURA 

LA GRASA!

Datos de Nutrición

Tamaño de la porción 100g

Cantidad por porción

Calorías 169 

Calorías de grasas 66

%Valor Diario

Grasa total 7g 11%

 Grasa saturada 11%

 Grasas Trans

Colesterol 68g 23%

Sodio 42mg 2%

Carbohidratos totales 0g 0%

 Fibra dietética 0g 0%

 Azúcares 0g

Proteínas 24g

Vitamina A 6% V

itamina C 5%

Calcio 9% 

Hierro 2%

Grasa saturada 11%

>5%

!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN
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A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN
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A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!!DALE SAZÓN

A ESE TAZÓN!

INGREDIENTES

Maíz integral (50%), azúcar, jarabe de glucosa, cacao en 
polvo (5%), sal, extracto de malta de cebada, aceite vege-
tal (girasol), vitaminas (B1, B6, B12, D) y minerales 

(hierro, calcio).

Puede contener trazas de soja y frutos secos.

Maíz integral (50%), 

30G
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preproducción

disEÑo﻿dE﻿producción﻿| VOCES

Las voces, de nuevo, se generaron con la IA de ElevenLabs, utilizando 
el timbre y tono que ya habíamos establecido para el personaje . Esta 
herramienta permitió mantener la consistencia en la voz de Raise, 
asegurando que la animación tuviera la misma identidad sonora que 
se había definido previamente.
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preproducción

disEÑo﻿dE﻿producción﻿| ELEMENTOS

Este apartado fue menos trabajoso que en el caso anterior, ya que, 
partiendo de la base de la caja, poco más había que diseñar aparte 
de los elementos que acompañaban el discurso de Raise . La estruc-
tura ya estaba bastante definida, por lo que el enfoque principal estu-
vo en asegurar que los detalles visuales y gráficos complementaran 
el mensaje de manera efectiva . 

Se crearon para este escenario ilustraciones según el ítem: para el 
ítem 1, se ilustró la pizarra y los cubitos de azúcar, para el ítem 2, las 
semillas y el corazón, y para el ítem 3, se ilustraron las frutas y frutos, 
así como la leche y el yogur . 
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producción

riGGinG

Al estar Raise en un espacio reducido, la acción, consecuentemente, 
también se vio afectada, por lo que únicamente se riggearon el brazo 
izquierdo y el cuerpo, prescindiendo de las piernas, que no son visi-
bles, y del otro brazo que está apoyado en el cuenco de cereales . A 
nivel de expresión, volvimos a trabajar con controladores de opaci-
dad para las manos y la boca, y con controladores de propiedad para 
los ojos, párpados y cejas .
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producción

aniMación

La animación se realizó por cajas, haciendo que el personaje cobra-
ra vida y explicara, a través de los elementos móviles, cada tema 
correspondiente . Se sincronizaron las bocas con las voces para dar 
una sensación realista de habla y se añadieron algunos efectos para 
dar más dinamismo a las escenas y así mantener la atención del es-
pectador . 
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postproducción

EFEctos﻿VisuaLEs

Al igual que en el caso del roll-up, se aplicó un efecto vintage inspi-
rado en las animaciones rubber hose, incorporando rayones, ruido, 
viñeteado y una ligera titilación . 
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postproducción

EFEctos﻿dE﻿sonido

Siguiendo el mismo flujo de trabajo, se utilizaron archivos sin compri-
mir en Premiere, donde se incorporó música de estilo jazz y efectos 
sonoros que evocan la estética de los cortometrajes de los años 20 . 
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