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INTRODLICCION

BRIEFING

Raise nace de un proyecto europeo que tiene como objetivo la edu-
cacion a traves de la realidad aumentada y virtual. En nuestro caso,
vamos a trabajar con una empresa de alimentacion, desarrollando a
Raise para concienciar a los mas jovenes a cambiar sus habitos ali-

menticios.

A traves de la animacion y la tecnologia RA, este personaje dara un
masterclass explicando los beneficios de mejorar la dieta del desa-
yuno en la salud y como podremos hacer este cambio efectivo.

INTRODUCCION - BRIEFING







PREPRODLICCION

BRIEFING

_a primera fase del proyecto consistia en la creacion de dos roll-ups:
UNo destinado a presentar al personaje y proporcionar informacion
educativa, y otro disenado para guiar al publico hacia un cuestionario
basado en dichos datos.

De esta forma, al escanear la realidad aumentada, se reproduce un
corto animado que explica los motivos ecoldgicos por los cuales es
importante considerar los envases de cereales, asi como diversas
soluciones para combatir esta problematica, tales como el riego por
goteo, la rotacion de cultivos o el uso de envases biodegradables.

ESCENARIO1 - PREPRODUCCION - BRIEFING




PREPRODLICCION

GUION

El guion se trabajo en grupo para facilitar el flujo de ideas, ya que

debiamos condensar varios datos en apenas dos minutos. Se

ountos de manera clara y dinamica.

Asi, Raise comienza presentandose, expone el problema de la h
de carbonoy, a continuacion, propone medidas para reducirla. P

esla-

plecid un tono cercano vy juvenil para Raise, abordando los diferentes

uella
Ime-

ro, habla sobre el riego por goteo y la rotacion de cultivos, aung

e, al

ser una opcion que depende de los agricultores, pasa a detallar como
los consumidores pueden tomar decisiones mas conscientes al ele-

gir los envases de cereales, algo sobre lo que si tienen mayor co

ESCENARIO1 - PREPRODUCCION - GUION

ntrol.

ANIMACION 1. PRESENTACION
“pprr——

-iHala, amigo!
Bienvenido, soy Raise v estoy aqui para ensefiarle a desayunar. 3, como o oyes compa.

Como ya sabras, la huella de carbona es un asunio MUY real, | Desda
paquedio le Bevan conlando sobre los gasas de electo invernader, para no lanta lo qus
podrias hacer para evitarko. Para eso estoy yo.

Todo el camino gue pasa una semilla de irigo como era yo, hasta su empaguelado para que le
lo tomes con |a leche mananera produce cantidades gigantes de gases de efecto invernadero.
¥ entonces, jqué s& puads hacer para intentar disminuirdos?

Puas bueno, compras
producios locales y de temporada, la rofacion de cultivos y ulilizar mejor [0s recursos son cosas
que ayudan un montdn, sobre todo el riego por goteo, que as parfecto para aprovaechar major al

Bgua

Esto no es algo que W puedas controlar del lodo a menos que seas agnoulior, pero elegir ks
anvasas de lus careales sl puades hacerlo.

Como yva sabras, me imagino, los envases de plastico son los peores para el medio ambiente.
Se degradan muy lentamenta y se suslan acumular.

Existen algunos reciclables como los de cristal, por ejemplo, que 2o0n una mejor opcidn. Son
comodos v 58 Iransforman muchas veces an envases nuevaos.

Pero lo que TU deberias elegir son los envases biodegradables, de bambi, bioplasticos,
aimidon y cosas asl, porgue se descompaonen de manera natural, e Incluso algunos 58 pueden
raciclar, El ciclo de vida de este producto as deal para el medio amblanta.

For &l bsen de tu ciclo de vida, debearias escucharle. : Es broma, o
Quizas no tanio.

o mmmmm

Buano, de momanto ta he contado un poquito de todo, pero estoy sequro de que asias ansioso
porque le cuente mas, Jverdad?

Duracion aproximada; 2-3 min




PREPRODLICCION

STORYBOARD

Tras recolectar en la sesior

escena, se disenod un story
clara los diferentes escena

mejorar su claridad y comp

El estilo grafico elegido es el ru
en los anos 20, presente en cor

rension.

de guion varias ic
poard que represe
j0s y acciones del clip.
Doceto a lapiz y, posteriormente, se paso a limpio er

ober hose, una corrien
'0S clasicos como Mic

Ntara C

NIC

e

d

S

eas para la puesta en
e manera mas

mente, se

rator para

‘e muy popular
Key Mouse, Po-

peye o Betty Boop. Este estilo resurgio hace unos anos con el exito
nvertido en una

del videojuego Cuphead, y ¢
tendencia de diseno frecuer

gocCIOS.

L a accion se desarrolla en
se cobra vida y sale del roll-

Up, Interac

camina hacla un campo, C

agricultura en un escenario dinamico y rotat
tema tratado. Despues, la escena se traslada a una hab

Raise aborda los diferentes

destacando opciones mas sosten
volviendo a su posicion inicial, cerrando el ciclo ¢

esde entonces se ha co
te en graficas y branding

onde expl

res escenarios principales.
‘uando con el pub
ica todo lo relaci
IVO que ca

de muchos ne-

°rimero, Ral-
ICO mientras
onado con la
mMmbia segun el
itacion, donde

tipos de envases y suimpacto ambiental,

ESCENARIO1 - PREPRODUCCION

Ibles. Finalmen

te, regresa al roll-up,
e la animacion.

STORYBOARD




PREPRODLICCION

DISENO DE ROLL-UP

' 0S dosS

ce un ec
cho comr

atencior

OO0

oll-ups disenados tienen un tar
medida que se ha considerado optima pa
Uilibrio ideal entre visi

nilidad e ir

de

de un solo vistazo.

Estos roll-ups nos sirven, ac
contrario de lo que suele oc
les, en este caso la anim
actuan como una refere
proyecto en su formato f

ros formatos. La intencion co
publico de manera llamativa y si

nano
‘alaanimacion, ya que ofre-
teraccion sin ser tan estre-

s

de 100 x 205 cm, una

'as piezas era captar la

ntetizar la informacion

emas, como styleframes, dado que, al
UIrir en animaciones puramente digita-
acion si tiene una parte fisica. Los roll-ups
ncia visual clave para guiar la estetica de
'sico y digital, asegurando que la transicior

entre ambos mundos sea coherente y efectiva.

ESCENARIO 1

PREPRODUCCION

DISENO DE ROLL-UP




PREPRODLICCION

DISENO DE ROLL-UP

El primer roll-up busca rendir homenaje a los carteles de los cortos
animados de los anos 20, con un personaje enmarcado en un circulo
de color, un titulo grueso y llamativo, y texto destacado dentro de bo-
cadillos con formas dinamicas. Ademas, se incorporaron pequenas
‘vinetas” en forma de infografia para resaltar los principales temas a

tratar.

_a segunda pieza adopta un enfoque mas minimalista, con un dise-
No limpio y directo que busca incentivar la accion. Aqui, el personaje
funciona como reclamo visual, guiando al publico a participar en la
encuesta de manera intuitiva y atractiva.

ESCENARIO1 - PREPRODUCCION - DISENO DE ROLL-UP




PREPRODLICCION

DISENO DE PRODUCCION | VOCES

Para la correcta ejecucion de la animacion, se tuvieron que trabajar,
Dor un lado, las voces del personaje, los elementos con los que in-
teractuaria y, por otro, los fondos estaticos donde se desarrollaria la
accion.

Para incorporar una voz realista y original a RAISE, se opto por utilizar
a |A, en este caso ElevenlLabs; una inteligencia artificial gratuita que
te permite generar un estilo de voz concreta gracias a la configura-
cion de muchos parametros vy la posibilidad de anadir un descriptor
que asemeje la voz al estilo que se le quiera dar.

Como la animacion del personaje presentaba un estilo cartoon y ami-
gable, se decidio generar una voz que casase con este estilo de dibu-
Jo; entonacion marcada, expresividad exagerada, voz de adolescente
bromedio (ademas de no remarcar el género al que se le atribuiria la
voz), legibilidad linguistica, entre otros aspectos.

ESCENARIO1 - PREPRODUCCION - DISENO DE PRODUCCION | VOCES

liElevenLabs i Text to Speech

& Hams

F Voices

4y Text jo Eppoch
Ty Woica Changar

ey Sourd ERects
=|_-|_\_-|._._r-I
¥. Shadio (prev. Projects)

i Dubbing

i Conwersabonal il a

s Audin Tools
7 sotitications

fy r:I-ur- 1!1*.‘:11.!'.1'!1.'

Afadela frulos secos, echa o yogurt Dago an grasa ¥y un poco de frula para el togue dukcea,
Todo esto incluye mucha fibra, te ayudara con la digestdn y te saciara mucho mas

Sofmnmgs History

Try Probessional Wosoe Cionag
| e =m T LE st E i

WAoo

{¥) Eleven MultSingual v
Statwlity
Simitariy

[y’ Eaaggjoralion

) speakar boos
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PREFRODLICCION

DISENO DE PRODUCCION | ELEMENTOS

Los elementos que utiliza el personaje ¢

’

e Raise durante la animacion

se prepararon acorde al estilo visual @
De esta manera, se consigue vincularlo
cieron un total de 9 ilustraciones:

Nubes. Huella de carbono.

Trigales.

Envases de cereales (en total 4 ilustraciones)

Una semilla de trigo.
Riego por goteo.

Sombrero de paja para Raise.

ESCENARIO1 - PREPRODUCCION

Ue ya conserva el personaije.
S visualmente a Raise. Se hi-

DISENO DE PRODUCCION | ELEMENTOS




PREPRODLICCION

DISENO DE PRODUCCION | FONDOS

Para desarro
dos en el sto
de la cocina. Ambos
hop. Como se espec
camina por un campo de tr
Nnua caminando y entra en L

'yboard, y se

lar los fondos se ha partido de los bocetos ¢
nan generado los escenarios de
ido disenados de forma digita

1aln S

flco e

Ca
en P

N el story, el personaje sale del Ro

go que rota sobre si mismo, luego

na cocina, donde explica las caracteristi-

cas de |los diferentes envases.

N lac
otro u

Para el pri

0, el fondo

na rueda, gu

SI MIS

ESCENARIO 1

a estética de la propu
Un archivo y en otro la rueda. E
siones de 5400 x 1920 pixeles, mientras que la rueda fue dis
en un archivo de 4125 x 3840 px.

es
Mo, dejando ver d
esta se di

mer fondo, el campo, la animacion requeria dos pa
norizontal que se moviera con el personaje,
imula un campo de trigo que va rotando
iferentes elementos. Tomando los colores y
OuUjO un fondo de campos de trigo en
fondo horizontal tiene unas dimen-

PREPRODUCCION

esarrolla-

Tpo'y
Notos-

1es,;

-Up y
contl-

ool
y por
sobre

enada

DISENO DE PRODUCCION | FONDOS




PREPRODLICCION

DISENO DE PRODUCCION | FONDOS

en cuenta la posicion de los elementos en

organizaron por capas para facilitar la pos
manera, la mesa de la cocina queda por €

resto del escenario por detras.

estilo rubber hose, ya que esta a
con el estilo del personaje. Se o

namismo a la animacion.

ESCENARIO1 - PREPRODUCCION - DISENO DE PRODUCCION | FONDOS

Para el fondo de la cocina se siguid el mismo proceso, en un archivo
norizontal de 5400 x 1920 pixeles se creod todo el escenario, teniendo

|a escena final. Estos se
‘erior animacion, de esta

OtO por una

tes y saturados e ilustraciones con bastante textura para aportar di-

ncima del personaje v el

—Nn cuanto a la estetica de los escenarios, el diseNo se baso en ilus-
traciones de series de animacion de los anos 60y /0 mas que en e
pDariencia no acababa de encajar bier

paleta de colores vibran-




RIGGING

que

dades -
permi

evitando u

Para crear un esqueleto manejab
nes de la animacion, se preparo
de Raise organizados de

‘ueron riggeadas con un siste

=

na apari

eyve
n archivo con todos los element
manera modular. Por un l[ado, sus extremi-
ma flexible similar a colas, lo

rsatil en las diferentes accio-

OS

10 que los movimientos fueran mas fluidos y organic

OS,

encia demasiado geometrica y conservando cier-
ta redondez en las articulaciones.

Ademas, se implementaron varios controladores especificos para la
animacion facial, permitiendo modificar con facilidad las expresio-
nes a traves del movimiento de los 0jos, cejas y bocas. Tambien
incluyo un controlador independiente para ajustar la posicion y
as manos, facilitando la interaccion del personaje con

ges

0S de

disti

NtoS €

ESCENARIO 1

ementos de |la escena.

PRODUCCION

RIGGING

SE
OS
OS




ANIMACION

d d

Como fase inicial pa

Minuto cada ur

nimacion de este primer video se dividio en 2 fragmentos de 1

creo una red de composiciones pa

animacion. Por ejen
dentro de la cual te
chas e izquierdas (entre otras com
riggeadas a partir de opacidades para poder cambiarlas a partir de
mbargo, cada una de las manos tiene su propia

un C

COIT

Mmover, aunao

eslizador, sin e
posicion parap

a crear una estructu

nplo, el cuerpo se encu

0, para aligerar la carga de trabajo.

ra de animacion fluida, se

ra tener un orden de los pasos de

entra en una composicion

nemos dos composiciones mas de manos dere-
o0 la caray el cuerpo). Estas estan

oder riggear ht

ue cambien entre si.

es0s en cada una, y asi se puedan

Una vez el sistema de composiciones esta listo, se intento crear un
movimiento organico a la vez que un poco exagerado para que estu-
viese acorde a la estetica. Algunas dificultades principales han sido

las piernas, ya que estan riggeadas a partir de colas, o

en C
que
Na C

erto modo el movimiento de andar y saltar. Por o
Raise estuviese sobre sue

Jrante su trayecto. En realidad, lo unico que se
animacion en su mayor parte es e
miento de [os escenarios tipico er
la estetica rubber hose, po

ESCENARIO1 - PRODUCCION -

0, Se cred una sombra gu

fondo, intent

el teatro, y C

que dificulta
ro lado, para

e le acompa-

mueve fuera de |3
ando recrear el movi-

ue es tan utilizado en

ANIMACION

~ejemplo, en el videojuego de "Cuphead”.
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ANIMACION

a cocina. Para solapar bien ambas partes de
esta segunda parte con Raise apareciendo e
quierda y caminando por el campo. Luego se

en dos capas diferentes, por un lado, la cocina y por ot

para que pudieran interactuar correctamente

organico.

a animacion se |
N escena desde
anadieron los fo

_a segunda parte de la animacion se desarrolla casi al completo en

NICIO
a 1Z-
Ndos

0 la mesa,

con el personaje. En
este fragmento la animacion se centra sobre todo en las bocas
gestos de Raise, para aportar autenticidad al discurso y que parezca

V 10S

Sobre la mesa de la cocina se colocan los envases y para que la ani-
macion fuera mas dinamica y entretenida, ya que el fondo es estati-
CO, Se riggearon las caras de estos para que interactuaran con Raise

mientras habla. Ademas, al envase de |la derec

na (biodegradabl

le anadio una boca, ya que tiene una parte de dialogo.

e) se

Cuando Raise termina de hablar sobre los envases, el escenario des-
aparece y vuelve al roll-up. Esta animacion se consiguio invirtiendo

a parte inicial.

ESCENARIO1 - PRODUCCION - ANIMACION

0s keyframes del principio para que la escena quedara igual que en

JEREOERDN




EFECTOS VISUALES

Para terminar de dar a la animacion ese *
iversos efectos de texturizado para imitar los aranazos, la variac
e exposicion, el grano vy el vineteado carac |

C
C

.

estetica mas vir

Ubber hose. Ademas, se ajustaron los colo

ESCENARIO1 - POSTPRODUCCION -

‘eristicos de los cort

tage y se corrigieron pequenos errores su
rante la exportacion, asegurando asi un resultado final profesional.

‘€S para mantener L

EFECTOS VISUALES

"gIdoS du-

0oK” antiguo, se aplicaron
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EFECTOS DE SONIDO

Para finalizar la postproduccion de este primer apartado, se trabajo
con |los archivos exportados desde After Effects en formato MOV,
asegurando asi la maxima calidad.

Posteriormente, estos archivos fueron importados a Premiere para
anadir musica y efectos de sonido que acompanaran las acciones
de Raise y su entorno, proporcionando una mayor coherencia y enri-
queciendo la experiencia de [a animacion final.

ESCENARIO1 - POSTPRODUCCION - EFECTOS DE SONIDO







PREPRODLICCION

BRIEFING

E

C

cuatro cajas ¢

N este caso, se Nos encomendo |la tarea de disenar cuatro items en
e cereales diferentes, enfocandonos en la personaliza-

on del produ

0 ingredientes.

Por otro lado, la cuarta caja-

sumidores au

|OS VIC

ESCENARIO 2

PREPRODUCCION

cto. Cada una de las tres primeras piezas debia conte-
ner un video informativo sobre un tema especifico: azucares, grasas

‘enia como objetivo conducir a los con-
n cuestionario basado en la informacion presentada en
e0s anteriores, incentivando asi la interaccion y el aprendizaje.

BRIEFING




PREPRODLICCION

GUION

El guion se trabajo nuevamente en grupo para agilizar el proceso. De
esta forma, se concluyo que lo mejor era enlazar las tematicas que
mas encajasen entre si, distribuyendo en cada item un par de topicos.

Por tanto, en el item 1 se habla sobre la recomendacion de azucar, en
el item 2 sobre la informacion nutricional y las grasas, y en el item 3
sobre los ingredientes y cOmo personalizar el desayuno.

ESCENARIO2 - PREPRODUCCION GUION

ANIMACION 2. CAJAS animacion

(ITEM 1)

-;, Alguna vez has pensado en cuanto azucar tomas al dia? ;No? Pues de hecho,
- la OMS dice que no deberias tomar mas de 25 gramos al dia.

Al desayunar cereales, para que lo entiendas mejor, que estos contengan 5% de azucar o
menos | ‘crion ) es la opcion mas saludable. Entre el 5% y 15% (-~ o -/ 'ya nos vamos a
un limite todavia aceptable. Pero cuando sobrepasas el 15%, puede llegar a ser perjudicial, no
digo que no los tomes, pero mejor de vez en cuando.

(ITEM 2)

-Quizas ahora no te importe demasiado, pero tu yo del futuro te lo agradecera.
Leer los ingredientes de tus cereales te ayudara a tomar decisiones mas saludables.

| Fijate bien en los azucares y las grasas, busca cereales con menos del
2% de grasas saturadas, y asi mantendras a raya el colesterol alto y tu corazon estara mas
saludable.

Un buen cambio seria optar por grasas insaturadas, como cereales con semillas '
, muchisimo mejores para tu cuerpo.

(ITEM 3)

| iMira esto! Observa el orden de los ingredientes, los mas importantes
siempre van primero. Busca que sean integrales, un cuenquito de 30 gramos seria perfecto.

Los cereales sanos no tienen porqué ser aburridos, jEchale imaginacién!
o Anadele frutos secos, leche o yogurt

bajo en grasa y un poco de fruta para el toque dulce.
Todo esto incluye mucha fibra, te ayudara con la digestion y te saciara mucho mas.




PREPRODLICCION

DISENO CAJAS DE CEREALES

tipicode p
teamerica
Ralse ocu

tetica de la an

‘odL
na, C
na s

nado de U

Otros elementos varia
vez, mantener la coherencia, incluyen la gama cromat
cada caja, el texto destacado en la estrella y la expresio
je. Ademas, en el resto del embalaje, cada lado
nutricionales y los ingredientes, entre otra informacior
a parte posterior, se ha incluido un guino a los tipicos minijuegos, en

este caso

NO tan NINOS,

ESCENARIO 2

N bo

El diseno de las cajas, nuevamente, coincidio con el desa
styleframes, ya que estas ilustraciones estaticas condic
imacion. La referencia, en este caso, es €

rollo de los
jonan la es-

packaging

ctos de cereales, muy influenciado por la estética nor-
amo. En este diseno,
de la caja, acompa-

ue utiliza una mascota como rec

lempre la mayor parte del fronta
de cereales que varia en forma segu
trate en cada pieza.

preser!

Dles para dar la sensacion de coleccion y, a la
itica general de

N el tema que se

N del persona-

1a

re

0S valores
evante. En

un laberinto, con los que se suele entretener a los niNos, y

- PREPRODUCCION - DISENO CAJAS DE CEREALES

NOr |a manana.




PREPRODLICCION

STORYBOARD

E
cion quedaria reducida en ese espacio. En cada
v
e

ementos que irian apareciendo en la parte st
cereales.

storyboard se establecio con 5 vinetas por cada caja, ya que la ac-

vineta, Raise cobra

da y comienza a hablar sobre el tema en cuestion, apoyandose en

perior de la caja de

En el item 1, se ayuda de una pizarra para explicar los porcentajes
de azucar recomendados; en el item 2, hace aparecer |los valores

0S desayunos.

nutricionales de la caja para comentar acerca de las grasas y luego
introduce otros tipos de cereales para recomendar las grasas insa-
turadas. Finalmente, en el item 3, se apoya en representaciones de
ingredientes que menciona para hablar sobre como dar variedad a

ESCENARIO2 - PREPRODUCCION - STORYBOARD




PREPRODLICCION

DISENO DE PRODUCCION | VOCES

Las voces, de nuevo, se generaron con la |A de ElevenlLabs, utilizando
el timbre y tono que ya habiamos establecido para el personaje. Esta
herramienta permitio mantener la consistencia en la voz de Raise,
asegurando que la animacion tuviera la misma identidad sonora que
se habia definido previamente.

ESCENARIO2 - PREPRODUCCION - DISENO DE PRODUCCION | VOCES

. Select a voice

Search voices...
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00 Find high quality voices from the
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PREPRODLICCION

DISENO DE PRODUCCION | ELEMENTOS

VO en asegurar que los deta

el mensaje de manera efecti

-ste apartado fue menos trabajoso que en el caso anterior, ya que,
partiendo de la base de la caja, poco mas habia que disenar aparte
de los elementos que acompanaban el discurso de Raise. La estruc-
tura ya estaba bastante definida, por lo que el enfoque principal estu-

les visuales y graficos complementaran
va.

Se crearon para este escenario ilustraciones segun el item: para el

'tem 1, seilustro la pizarra 'y

l0S cubitos de azucar, para el item 2, las

semillasy el corazon, y para el item 3, se ilustraron las frutas y frutos,

asi como la leche y el yogur.
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RIGGING

Al estar Raise en un espacio reducido, la accion, consecuentemente,

también se vio afectada, por lo que unicame
izquierdo y el cuerpo, prescindiendo de las
ples, y del otro brazo que esta apoyado en el cuenco de cereales. A
pDajar con controladores de opaci-
N controladores de

nivel de expresion, volvimos a tra
dad para las manosy la boca, y co
|0S 0j0S, parpados y cejas.

ESCENARIO2 - PRODUCCION

RIGGING

Nte se riggearon el brazo
Dlernas, que no son Visi-

propiedad para

PARPADOS

(

® )

CEJAS

C

®




PRODLICCION

ANIMACION

_a animacion se realizo por cajas, haciendo que el personaje cobra-
'a vida y explicara, a traves de los elementos moviles, cada tema
correspondiente. Se sincronizaron las bocas con las voces para dar
una sensacion realista de habla y se anadieron algunos efectos para

dar mas dinamismo a las escenas y asi mantener la atencion del es-
pectador.
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POSTPRODLICCION

EFECTOS VISUALES

Al igual que en el caso del roll-up, se aplicod un efecto vintage inspi-
rado en las animaciones rubber hose, incorporando rayones, ruido,
vineteado y una ligera titilacion.
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EFECTOS DE SONIDO

Siguiendo el mismo flujo de trabajo, se utilizaron archivos sin compri-
mir en Premiere, donde se incorpord musica de estilo jazz y efectos
SONOros que evocan la estetica de los cortometrajes de los anos 20.
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